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EIN RENNAUTO'BAUEN mitstetan
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Wie sah das erste Auto aus und wie schnell féhrt ein Auto?
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Das ist das erste Auto der Welt. Es erinnert eher an ein Fahrrad und war auch fast so schnell. Etwa
. - / 100 Jahre spater, 1997, war das erste Auto mit 1227,985 km/h schneller als der Schall. Heute sehen
‘“ ¢/ !/J-\ S — - Autos nicht nur anders aus, sie werden auch zunehmend mit umweltfreundlicherer Technologie

T (M '«'/ wie Elektrizitat oder Wasserstoff betrieben. Das ist bei rund 1 Milliarde Autos weltweit auch sehr
/ / wichtig, wollen wir unseren
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Planeten erhalten,
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Benz Patent-Motorwagen Nummer 1
von Carl Benz, 1886
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Wir bauen ein Raketenrennauto!
Ganz umweltfreundlich und véllig ohne Abgase.
Auf den folgenden Seiten findest Du den Plan fiir den Bau dieses groBen Raketenrenn-
autos aus einer alten Versandhlse, Pappe und Holz. Dazu brauchst Du zwei oder drei runde
Holzstabe fiir die Achsen und das Triebwerk, 2x2 Holzrader, 1 Holzkegel flr die Spitze, etwas Pappe
oder Zeichenkarton, Lineal, Schere, Cutter, Bohrmaschine, Sage, Kleber und Wascheklammern zum Zu-
sammendriicken der Klebestellen.

Holzrader und -kegel bekommst Du z. B. bei www.hobbyshop.de
Versandhiilsen + Pappe z. B. bei www.modulor.de
Rundholzstabe z. B. bei www.bauhaus.info
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Spoiler - Seitenruder

; Schiebe erst die Teile in die Schlitze ¥
und klebe sie dann an den Enden

zusammen. /

Dann stecke sie in die Schlitze der Rolle.
Klebe sie zusammen.

<— Cockpit Holzrdder - 80 und 50 mm @

Papprolle
Lange 500 mm,
60 mm @
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Pappscheibe
zur Aufnahme
Schneide ein Loch in die Rolle & der Spitze
flr das Cockpit, 4 Schiitze = —_—

4 Locher fur die
Rader.
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Spoiler - Flligel

Schneide dieses Teil des
Spoilers 2 x aus, falte sie
und klebe sie zusammen
wie auf der Skizze zu
sehen.
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Hier falten

|

FlGigel fr die Seiten des Raketenrennautos 2 x
Zeichne die Fligel dOppe|t SO g I’OB ' - Schneide sie aus, falze die Klebstellen und klebe sie an den Rumpf wie auf Seite 3 zu sehen.
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Jetzt kannst Du in den Rumpf, auf die Fligel
und in den Spoiler die runden Holzstabe ein-
kleben, die Du zuvor auf die gew(inschte
Die Locher flr die Achsen sind in unterschiedlicher Hohe, flir Lange gesdgt hast.
kleine und groBe Rader. Das gibt Deinem
Auto zu-
satzlich
Stabilitat.
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Spitze ankleben

Stecke die Achsen
durch die Lécher im Rumpf
und klebe die Rader an sie. Teste,
ob sie sich gut drehen.
Uberschiissigen Kleber abwischen. -
Fertig!

Viel Spa beim Bastealn!

Und wenn Du Lust hast, kannst Du Dein Raketenrennauto noch bemalen.
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